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GAME stands for Global Approach by Modular Experiments

GAME is a programme for the worldwide implementation of identical
experiments across geographical and climatic boundaries

GAME combines research and student training in marine ecology

GAME is located at

GEOMAR




GAME aims at...

 Studying marine global change

« Running global experiments

* Training students

» Networking scientists

* Boosting international collaborations

 Transferring knowledge & building capacities
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GAME looks for...

« MSc or PhD students worldwide...

...from biology, ecology or related life sciences

Research institutes with a focus on ecology

Scientists to supervise research projects

Sponsors to support young scientists




Experiments in ecology: How to tell the signal from the noise?

Ressource availability

\

Genetic variability Local climate

\ Signal
+

Phenotypic plasticity \) f Seasonality
Noise

Parasites & pathogens f K Intra- and interspecific competition

Predation




How to replicate experiments worldwide?

The GAME global research network

with currently 34 partners in 25 countries.






How to replicate experiments worldwide?

Max. 20 students per project and year

10 incoming and 10 German students

Working together in binational teams



Planning, preparing, conducting, analysing

Planning:
GEOMAR and
partners

Analysing:

Students and

GEOMAR scientists

Preparing:
Students and
GEOMAR scientists

Conducting:

Binational teams at =1 year
partner institutes



Preparing

Introductory course with a multinational team
of young researchers at GEOMAR

10



Preparing

 Scientific background: concepts in ecology

 Data bases and online resources

* Experimental design

* Running an experiment: material & methods

* Biostatistics




Conducting

Running experiments in binational teams

R
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Conducting: Study questions

GAME is studying the effects of global

change on

* Species interactions

* Populations

« Community structure and composition




Conducting: Study questions

Topic 1.
Do abiotic and biotic stressors modify macroalgal
defences against herbivory? (2003, 2007, 2008)

Topic 2:
Are invasive species more tolerant to environmental
stress? (2009, 2010, 2012)
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Conducting: Study questions

Topic 3:
How do abiotic stressors and disturbances affect
community diversity? (2004, 2005, 2006)




Conducting: Experiments

Experimental set-ups need to be...
* Identical across study sites
e Simple
* Robust

* Inexpensive
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Experiments...

...In situ
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Experiments...

...In mesocosms
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Experiment’s...
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Analysing

Analysis course with all teams at GEOMAR




Analysing

 Advanced biostatistics

* Analysing complex data sets

« Communicating science:
a) Scientific writing
b) Poster presentations

c) Oral presentations

* Presenting at German universities
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Summarizing

10 years of GAME....

« 140 students participated
« the current project started in March 2013

« GAME network: 34 research institutions in 25 countries

« ~ 40 publications In peer-reviewed journals




Following what is going on

The current GAME project deals with:

Prevalence of microplastics in coastal waters and their

effects on benthic filter feeders
A— -

Latest news at www.geomar.de/go/game
and
www.facebook.com/GAME.GEOMAR 2
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Thank youl!


http://www.lighthouse-foundation.org/index.php?id=4&L=0

GAME board of trustees:

>

n mehr {iber den Zustand des Mondes als iber den Zustand
unserer Meere. Gleichzeitig ahnen wir aber die ungeheure Bedeutung der
Ozeane fiir das Leben auf der Erde. Deshalb muss die Meeresforschung
global intensiviert werden.

Das Forschungsprogramm GAME gibt jungen Nachwuchswissenschaftlern
die Gelegenheit, die Folgen des globalen Wandels fiir die Meere unter
gleicher Themenstellung weltweit zu erforschen. Dieses neuartige, erfolg-
reiche Konzept fdardert den internationalen Wissenstransfer, knipft neue
Maschen fiir ein internationales Forschungsnetzwerk von morgen und

GAME macht wahr, was auf Klima- und Forschungskonferenzen immer
wieder gefordert wird: den Klimawandel und seine Auswirkungen auf die
Okosysteme als internationale Aufgabe zu begreifen, die nur gemeinsam

starkt damit die weltweite Meeresforschung. Damit dieses fortgesetzt
werden kann, unterstitze ich GAME.

angegangen werden kann. Ich bin gespannt auf die Ergebnisse dieses
engagierten und ehrgeizigen Projekts, auf neue Erkenntnisse (ber den

L I Lebensraum Meer und auf die interkulturellen Erfahrungen der jungen
Uwe Doring, Minister a. D. Wissenschir “

GAME must go on.

Seit Mitte der 80er Jahre beschdftigte ich mich als Wissenschaftler auf in-
ternationalen Forschungsfahrten, aber auch als Aufsichtsratsmitglied des
International Ocean Institutes von Elisabeth Mann Borgese mit der Frage
nachhaltigen Technologie- und vor allem Wissenstransfers vom Norden

in so genannte Schwellenldnder. GAME stellt fiir mich die erste wirklich
ernsthafte und vor allem nachhaltige Form dar, dieser Forderung gerecht
zuwerden. Dariiber hinaus schérft das Programm auch das Bewusstsein GAME st ein sehr interessantes und nachhaltiges Programm und ich freue
Jjunger Wissenschaftler in Deutschland fiir die Problemstellungen in den
Partnerlindern. Auch dies ldsst sehr stark hoffen, dass in Zukunft ein
Umdenken einsetzt.

mich es unterstiitzen zu kénnen. GAME ermdglicht es jungen Forschern,
wissenschaftliches und technisches Know-how in die Welt zu tragen.
GAME ist somit eine der wenigen Initiativen in der deutschen Forschungs-

landschaft, die sich gézie/t darum bemuihen, dass mit der wirtschaftlichen

N | kOIaUS G elpke y M are Verlag ' Globalisierung auch eine wissenschaftliche einhergeht.

GAME bietet jungen Meeresforschern gleich zu Beginn der Laufbahn die
Méglichkeit, in einem ausgezeichneten, international koordinierten Netz-

GAME ist eine wunderbare kosteneffiziente Maglichkeit fiir die solidarische
Teilhabe internationaler Wissenschaftler an globalen Fragestellungen.
GAME ist gleichzeitig ein grofiartiges Instrument des Kennenlernens und
Austausches fiir junge Menschen und fordert das Verstdindnis fir Lebens-
und Arbeitsbedingungen auflerhalb der wenigen grofien Meeresforschungs-

Prof. Dr. Gerhard Graf, Meeresbiologe © 7 zentren

werk aktuellste Forschungsergebnisse zu erzielen. In den letzten Jahren

wurden bereits viele beeindruckende Diplom- und Masterarbeiten erstellt,
die zu Publikationen in international fiihrenden Zeitschriften fiihrten.

Jens Ambsdorf, Lighthouse Foundation



